
KRAKELPOST SO WIRD GESPIELT

Jedes Krakelpost-PDF ist eine komplette Partie: Deckblatt mit Regeln und Varianten, danach 8 Faltblätter mit vorgedruckten Startbegriffen. Hier die Regeln in lang.

VORBEREITUNG

PDF komplett drucken (einseitig). Jede Person

nimmt ein Faltblatt und einen Stift.

Setzt euch im Kreis – ihr gebt die Blätter später

immer in dieselbe Richtung weiter.

Jedes Blatt hat 6 Zonen als Spalten mit Faltlinien

dazwischen: eine Ziehharmonika.

DER START

In Zone 1 steht schon ein geheimer Startbegriff. Nur

du liest ihn – nicht vorlesen, nicht zeigen. In Zone 2

zeichnest du diesen Begriff, so gut oder so schräg

du kannst. Dann faltest du Zone 1 nach hinten weg,

damit sie verschwindet, und gibst das Blatt weiter.

WEITERGEBEN, ABWECHSELND

Du bekommst ein fremdes Blatt, auf dem nur die

letzte Zone offen liegt. War es eine Zeichnung?

Dann beschreibst du sie in der nächsten Zone mit

Worten. War es Text? Dann zeichnest du, was dort

steht. Danach faltest du die Zone, die du gerade

gesehen hast, nach hinten weg und gibst weiter. So

wandert das Blatt Zone um Zone weiter, bis alle 6

Felder voll sind.

ZU WENIGE AM TISCH? KEIN

PROBLEM

Jedes Blatt hat 6 Zonen. Seid ihr weniger als sechs

Personen, kommt ein Blatt zu dir zurück, an dem du

schon gezeichnet oder geschrieben hast – das

macht nichts. Deine alte Zone ist längst nach hinten

weggefaltet, du siehst immer nur die eine offene

Zone. Fülle sie ganz normal aus und gib weiter. Ihr

gebt einfach so lange reihum weiter, bis auf jedem

Blatt alle 6 Zonen voll sind – so klappt Krakelpost

schon zu dritt.

AUFFALTEN & GEWINNEN

Sind alle 6 Zonen voll, faltet ihr die Blätter

komplett auf.

Reihum vorführen: vom Startbegriff bis zur
letzten Zeichnung – die Verwandlung ist der

Spaß.

Abstimmen: Das Blatt mit der absurdesten

Verwandlung gewinnt. Punkte sind optional,

Lachtränen zählen mehr.

VARIANTEN

Blitz: Nur 60 Sekunden pro Zone – erste Idee

gilt, kein Radieren.

Profi: Zwei Blätter gleichzeitig im Umlauf –

doppelt lange Ketten.

Team-Battle: Zwei Reihen falten gleichzeitig, die

lustigere Kette holt den Punkt.

Still-Modus: Kein Wort, bis alles voll ist – nur die

Stifte dürfen reden.

MEHR THEMEN?

Jedes Thema bringt frische Startbegriffe – von

schrägen Tier-Mashups bis zu erfundenen

Erfindungen. Neues Thema, gleiche Faltmechanik.
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